
Разработчик игр

Game developer



Разработчик игр или gamedev — специалист, 
занимающийся созданием программного кода, 

визуализацией и концепцией игры, а также выбором 
средств для реализации поставленных задач.



Специализации разработчиков:

1. 3D-программист занимается разработкой и визуализацией игрового 
мира;
2. Программист игровой механики занимается разработкой 
взаимодействия персонажей с сущностями;
3. Программист AI разрабатывает искусственный интеллект, которым 
могут быть наделены персонажи в игре;
4. Программист сетевого взаимодействия разрабатывает всё для того, 
чтобы играть можно было по сети;
5. Специалист по UI разрабатывает механизмы пользовательского 
интерфейса в игре.

Игра — это очень масштабный и сложный проект, в котором
разработчики могут иметь разные специализации в зависимости от типа
и сложности самой игры.



Как вы думаете какими навыками 
должен обладать разработчик игр?



Навыки разработчика игр:

1. Уметь программировать на различных языках;

2. Знать математику и английский язык;

3. Быть нацеленным на конечный результат;

4. Уметь работать в команде;

5. Играть в игры и любить их.



Как вы думаете сколько примерно 
людей сейчас проживает 

на нашей планете?



Численность населения Земли по данным 
на 16 ноября 2021 года составляет:

7 935 840 075



Как вы полагаете сколько человек в мире 
играют в компьютерные игры?



На данный момент количество игроков в 
мире составляет около 3,1 млрд человек, 

это около 40% населения Земли.



Как вы думаете на каких устройств больше 
всего играют в компьютерные игры? 

На смартфонах и планшетах?
На игровых консолях?

Или на персональных компьютерах?



В игры на ПК играют 1,5 млрд или 48% 
человек. Игровыми консолями пользуется 
лишь 8% человек. И остальная половина 

44% пользователей играют в игры на 
смартфонах. 



Какие известные компании по 
разработке игр вы можете назвать?





- придумать название компании; 

- придумать логотип компании (нарисовать на листе);

- на каком игровом устройстве будет ваша игра/игры (смартфон, игровая консоль, 

персональный компьютер);

- какой жанр игры /игры (стратегия, гонки, симуляторы, приключения, шутер, спорт 

и т.д.);

- дайте краткое описание вашей игры (главные герой/герои они если есть; в чем 

смысл игры; на какую возрастную группу рассчитана игра; игра будет онлайн или 

офлайн; если ли в игре система доната; главное отличие этой игры от других игр).

Техническое задание 

для вашей компании:


